ACADEMIE DE GRENOBLE Année 2019-2020

PREMIERE
Enseignement de Spécialité

« Abri, refuge, Chrysalide »

Entrées du programme :

Champ des questionnements plasticiens

Domaine 2 : EXPOSER
La présentation des pratiques, des productions plastiques et de la réception du fait artistique : /es relations
entre I'ceuvre, I'espace, I'auteur, le spectateur

A) - La présentation de I'ceuvre
1° - Conditions et modalités de la présentation du travail artistique : éléments constitutifs, facteurs ou apports externes.
2° - Sollicitation du spectateur : stratégies et visées de I'artiste ou du commissaire d’exposition ou du diffuseur (éditeur, galeriste

).

B) - La monstration et la diffusion de I'ceuvre, les lieux, les espaces, les contextes
1° - Contextes d’une monstration de I'ceuvre : lieux, situations, publics.

Domaine 3 : QUESTIONNER

Formalisation des processus et des démarches de création : penser I’'ceuvre, faire ceuvre

A - L'idée, la réalisation et le travail de I'ceuvre
1° - Projet de I'ceuvre : modalités et moyens du passage du projet a la production artistique, diversité des approches.

Il - Champ des questionnements artistiques interdisciplinaires :

A - Liens entre arts plastiques et architecture, paysage, design d’espace et d’objet

Environnement et usages de I'ceuvre ou de I'objet

- liens entre partis-pris et formes d’une architecture, d’'un paysage, d’un objet de design : approches sensibles, de la main
jusqu’au corps entier, impliquant les questions de I'échelle, du volume, de I'espace selon la destination d’un projet ou d’une réa-
lisation, ...

Questionnement sur les liens entre Arts Plastiques et Architecture

1. Questionner les liens entre les Arts Plastiques et Architecture en abordant les notions
d’échelle, de volume et d’espace au travers d’une approche sensible.

2. Explorer les relations de I'ceuvre et de son espace de présentation.

Questionner le rapport sensible du spectateur a I'ceuvre.

4. Elaborer une production artistique en mettant en ceuvre un processus de création
structuré et mobilisant des langages et des pratiques plastiques variés et
complémentaires (dessin, matieres et matériaux transformés et fabriqués dans une
visée artistique, photographie et outil numérique).

w

OBIJECTIFS D’APPRENTISSAGE

Comment accentuer la perception sensible de I'ceuvre en questionnant les relations que

PROBLEMATIQUE . . .
Q celle-ci peut entretenir a I'architecture ?
NOTIONS : Forme, Espace, Lumiere, Couleur, Matiere.
VOCABULAIRE : in situ, contraste, échelle, perspective, matérialité, assemblage, photomontage,
installation, environnement, angle de vue, cadrage, plan de sol, vue en élévation, vue en
coupe...
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POSITIONNEMENT DANS LA PROGRESSION SPIRALAIRE

Curseur a déplacer

COMPETENCES travaillées

Pratiquer les arts plastiques
de maniere réflexive

Questionner le fait artistique

Exposer I'ceuvre, la démarche,
la pratique

Expérimenter, produire, créer

- Choisir et expérimenter, mobiliser, adapter et mai-
triser des langages et des moyens plastiques variés
dans I’ensemble des champs de la pratique.

- Recourir a des outils numériques de captation et de
production a des fins de création artistique.

Mettre en ceuvre un projet artistique individuel ou
collectif

- Concevoir, réaliser, donner a voir des projets artis-
tiques.

- Confronter intention et réalisation pour adapter et
réorienter un projet, s’assurer de la dimension artis-
tique de celui-ci.

- Proposer et soutenir I'analyse et
I'interprétation d’une pratique,
d’une démarche, d’une ceuvre.

- Etablir une relation sensible et
structurée par des savoirs avec les
ceuvres et s’ouvrir a la pluralité des
expressions.

- Prendre en compte les conditions
de la présentation et de la récep-
tion d’une production plastique
dans la démarche de création ou
des la conception.

- Dire et partager sa démarche et
sa pratique, écouter et accepter
les avis divers et contradictoires.

NATURES & MODALITES DES EVALUATIONS MISES EN CEUVRE DANS LA SEQUENCE

(diagnostique, formative, sommative, certificative)

Evaluation formative : représentation bidimensionnelle et maquette tridimensionnelle du projet. Evaluation par compétences.
Evaluation sommative : photomontage numérique. Evaluation par compétences.

DISPOSITIF PEDAGOGIQUE

SUJET :
Demande, Incitation, consignes(s)

a. Choisissez un endroit dans le lycée qui vous semble particulierement inhospitalier, un lieu
de passages incessants, exposé aux regards ou aux intempéries, ouvert a tous les vents.
... OU tout autre espace qui vous met mal a |'aise!

b. Réalisez pour ce lieu votre abri, votre refuge, votre chrysalide.

CONTRAINTES

- Votre production prendra la forme d’un espace pérenne ou éphémere, a I'échelle du corps
et a usage individuel.

- Il aura pour caractéristiques :
de pouvoir vous abriter, vous protéger, vous isoler, de vous permettre de méditer, de vous
reposer, de vous recentrer sur vous-méme, de vous ressourcer, de vous reconstruire...

Champs de pratiques artistiques

e Pratiques bidimensionnelles (graphiques et picturales).

e  Pratiques tridimensionnelles (architecturales et sculpturales).
Pratiques artistiques de I'image fixe (photographie).

e  Pratiques de la création artistique numérique.

Séance 1 : représentation bidimensionnelle du projet (un plan de sol, une vue en élévation, une vue en
coupe, une vue en perspective). Présentation sous forme de « planche projet ».

Conditions temporelles

Séance 2 : réalisation d’'une maquette tridimensionnelle et prise de vue photographique du projet.

Séance 3 : intégration numérique de la photographie de la maquette dans celle du lieu choisi au lycée.

Conditions matérielles | Travail individuel
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Usage du numérique

Artistique : Utilisation d’un logiciel de photomontage numérique (Photoshop, Gimp...).

Ouverture sur une autre séquence : Espace Minimal de survie a usage individuel. Utilisation du logiciel de modélisation 3D

Progression spiralaire :

BLENDER.

Développement des compétences dans le champ des pratiques numériques.
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